
Suon eliöitä
Satumainen suoseikkailu -pelin lajikortit
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Muurainhopeatäplä on pohjoinen 
perhonen, joka tarvitsee selviytyäkseen 
suoalueita. Ojitetuilla soilla se ei viihdy, 
joten se hyötyy soiden ennallistamisesta. 
Laji talvehtii toukkana. Perhosena se 
lentää vain muutamia viikkoja.

Jännä tieto: Nimensä mukaisesti muurain-
hopeatäplän toukka käyttää ravinnokseen 
muurainta sekä muita marjoja.

Siipiväli noin 30–40 mm

Lakka kukkii kesäkuussa. Herkulliset 
ja superterveelliset marjat kypsyvät 
heinä-elokuussa kirkkaanpunaisista 
kullankeltaisiksi. Lakalla on rönsymäinen 
juurakko, josta kasvaa useita versoja.

Jännä tieto: Lakalle on annettu monta 
nimeä eri puolilla Suomea. Mikä tämän 
upean marjan nimi on teidän perhees-
sänne – hilla, lakka, suomuurain,
muurain vai valokki?

Korkeus 10–25 cm

Kun käki kesäkuussa kukkuu, tämä 
kasvi koristaa rämeitä ja nevoja hauskan-
näköisinä pumpulimaisina tupsu-
tuppaina. Tupasvilla kukkii jo huhti-
kuussa tähkäkukintona. Pölyttäjänä 
toimii tuuli. 

Jännä tieto: Ennen vanhaan tupasvillan 
tupsuja käytettiin tyynyjen täytteinä. 
Tupasvillaa voidaan käyttää jopa 
kankaan valmistukseen.

Korkeus noin 50 cm

Suopursu kasvaa soiden reunoilla 
laajoina varpukasvustoina. Se kukkii 
kesä-heinäkuussa. Alppiruusuihin 
kuuluva kasvi tuoksuu voimakkaasti, 
minkä vuoksi suurikokoiset eläimet 
karttavat sitä. 

Jännä tieto: Suopursua on ennen 
vanhaan käytetty lääkkeenä, vaikka
siitä tuli ihmisille vain huono olo. 
Nykyään kasvin tiedetään olevan 
myrkyllinen.

Korkeus 30–100 cm

Suokukko on erittäin uhanalainen 
kahlaaja. Se syö hyönteisiä ja siemeniä. 
Kesällä suokukko viihtyy pohjoisilla soil-
la, mutta talveksi se muuttaa Afrikkaan 
tai Välimeren rannoille. Pesä on maassa.

Jännä tieto: Keväisissä kosiomenoissaan 
suokukkokoiras koristautuu puuhka-
maisella kaulurilla ja töyhdöillä.

Pituus
Noin 30 cm  

Noin 25 cm 

Punakämmekkä on näyttävä ja harvinainen 
suokasvi. Se koreilee vaaleanpunaisin tai 
purppuraisin kukin kesä-heinäkuussa.

Jännä tieto: Punakämmekän tähkä-
mäisessä kukinnossa ei ole mettä, 
mutta silti se houkuttelee mesipistiäisiä 
pölyttämään.

Korkeus: 15–50 cm

Satumaisen suoseikkailun

Pelaajien määrä: 2–5

Lähtekää satumaiselle suoretkelle! Kuka huomaa pelin vih-
reillä rasteilla suon upeat eliöt, ja kuka saa eniten pisteitä?

Matkan varrella saatatte kohdata myös satumaisia olen-
toja ja joutua kiperiin tilanteisiin. Retki päättyy suolammen 
rannassa sijaitsevalle satuolentojen nuotiopaikalle.

Tarvikkeet
Noppa
Pelinappulat
Pelilauta
Lajikortit
Kynä ja paperia

Vinkkejä
• Voitte varovasti irrottaa pelilaudan Sieposta sekä leikata 

kortit. Tai voitte tulostaa pelimateriaalit täältä: sieppo.fi
•  Pelilaudan ja kortit voi myös laminoida tai teipata pak-

summalle paperille tai pahville.
• Myös pieniä kiviä tai nappeja voi käyttää pelinappuloina.

Pelisäännöt
Pelissä edetään heittämällä noppaa ja liikkumalla peli-
laudalla nopan osoittaman silmäluvun verran. Edetessään 
jokainen pelaaja kerää pisteitä, jotka kirjoitetaan paperille.

Vihreä rasti: 1 piste sille, joka ehtii ensimmäisenä rastille!
Kun joku pääsee vihreälle rastille, selvittäkää yhdessä laji-
kortista, millainen eliö on kyseessä. Vihreään rastiin liittyy 
kaksi erikoissääntöä:

• Jokaisesta vihreästä rastista saa pisteen vain se pelaaja, 
joka ehtii siihen peliporukasta ensimmäisenä.

• Vihreälle rastille saa pysähtyä, vaikka heittäisi nopalla 
tarvittavaa suuremman silmäluvun. Jos siis pelaaja saa no-
palla esimerkiksi luvun kolme, mutta lajiruutuun on mat-
kaa vain yksi askel, pelaaja voi silti jäädä vihreälle lajirastille. 
Käyttämättä jääneitä askeleita ei saa käyttää myöhemmin.

Oranssi rasti: Hidastus! Noudattakaa rastin luona olevaa 
ohjetta. Oranssille rastille joutunut pelaaja odottaa
 yhden heittovuoron ajan, ennen kuin voi jatkaa eteenpäin.

Sininen rasti: Suohaltian taika! Pelaaja saa edun. Noudat-
takaa rastin luona olevaa ohjetta.

Peli päättyy, kun kaikki pelaajat ovat saapuneet nuotio-
paikalle eli maaliin. Laskekaa silloin kaikkien pisteet. Eniten 
pisteitä kerännyt voittaa pelin.

Suolla tuoksuu 
raikkaalta, ja suolla 

on kaunista!

Suot ovat erityisiä 

ja arvokkaita 

elinympäristöjä.

Hei perheet ja kerhot, ottakaa 
selville, missä on lähin 

suo. Tehkää suolle retki ja 
lähettäkää retkihavaintoja sekä 

suopiirustuksia Sieppoon! 

peliohjeet
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