Kuvitus: Milja Saarikko

Satumaisen suoseikkailun

peliohjeet

Pelaajien maara: 2-5

Lihtekads satumaiselle suoretkelle! Kuka huomaa pelin vih-
reilld rasteilla suon upeat elist, ja kuka saa eniten pisteita?
Matkan varrella saatatte kohdata myds satumaisia olen-
toja ja joutua kiperiin tilanteisiin. Retki padttyy suolammen
rannassa sijaitsevalle satuolentojen nuotiopaikalle.

Tarvikkeet
Noppa
Pelinappulat
Pelilauta
Lajikortit
Kyni ja paperia

Vinkkeja

- Voitte varovasti irrottaa pelilaudan Sieposta seki leikata
kortit. Tai voitte tulostaa pelimateriaalit tazlta: sieppo.fi
Pelilaudan ja kortit voi my&s laminoida tai teipata pak-
summalle paperille tai pahville.

+ Myss pienii kivia tai nappeja voi kéyttai pelinappuloina.

Suot ovat erityisid
ja arvokkait2
aristoja-

elinymp

Hei perheet ja kerhot, ottakaa
selville, missi on lihin
suo. Tehkai suolle retki ja
lahettikii retkihavaintoja sekd
suopiirustuksia Sieppoon!

Suolla tuoksuu
raikkaalta, ja suolla
on kaunista!

Pelisaannot
Pelissa edetdin heittimilld noppaa ja liikkumalla peli-  ©

laudalla nopan osoittaman silmaluvun verran. Edetessdin
jokainen pelaaja kerii pisteitd, jotka kirjoitetaan paperille.

Vihrei rasti: 1 piste sille, joka ehtii ensimmaiseni rastille!
Kun joku péasee vihreille rastille, selvittakad yhdessa laji-
kortista, millainen elié on kyseessa. Vihredin rastiin liittyy
kaksi erikoissaantoa:

- Jokaisesta vihreidsti rastista saa pisteen vain se pelaaja,
joka ehtii siihen peliporukasta ensimmiiseni.

- Vihreille rastille saa pysihtyi, vaikka heittiisi nopalla
tarvittavaa suuremman silmaluvun. Jos siis pelaaja saa no-
palla esimerkiksi luvun kolme, mutta lajiruutuun on mat-
kaa vain yksi askel, pelaaja voi silti jaada vihreille lajirastille.
Kayttamattd jadneitd askeleita ei saa kdyttda myshemmin.

Oranssi rasti: Hidastus! Noudattakaa rastin luona olevaa
ohjetta. Oranssille rastille joutunut pelaaja odottaa
yhden heittovuoron ajan, ennen kuin voi jatkaa eteenpiin.

Sininen rasti: Suohaltian taika! Pelaaja saa edun. Noudat-
takaa rastin luona olevaa ohjetta.

Peli paittyy, kun kaikki pelaajat ovat saapuneet nuotio-
paikalle eli maaliin. Laskekaa silloin kaikkien pisteet. Eniten
pisteitd kerdnnyt voittaa pelin.



